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1-NAVN PA AKTIVITET [V & Oap
S,
2-PRIORITET FOR DENNE AKTIVITET 'i'q<
Velg alle relevante og forklar. 9 v
3-DELTAGERE é
Besvar folgende speorgsmal: Hvem skal lede denne A
aktivitet? Hvem skal udfere aktiviteten? Hvem bliver 4\ K\
direkte pavirket af aktiviteten (malgruppe)? Hvem er &\ «,O N
aktiviteten til gavn for? "' 4 QQ
A& A
4~OMFANG (TID) \2 &
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Vealg en og speci icer gerne naermere é »
S: Kort: 1 - 6 maneder § ¥
M: Mellem: 6 méneder til et &r < o
L: Lang: Laengere end et ar N
9-EFFEKT
Lille skala: en enkelt arbejdsgang, en lille gruppe,
ét fag eller lign. Stor skala: En hel skole eller storre QQ.
institution Transformativ: Signifikant, permanent E A
endring i praksis og perspektiv, maske pa tvers af = &v'
institutioner eller sektorer. ; o\'
6-MAL / RESULTATER = , @9
Strategisk niveau: Relateret til institutionens mission, X “a, \Q'
vision og malsatninger, ofte langsigtede og overordnede. g %, % N
Kan veere svare at male, men af stor vigtighed. [T Z%) &'
Operationelt niveau: Fokuseret pa praksis, relateret < & 0’?@‘ o
til mindre grupper eller af kortere varighed. Ofte lettere E ‘?04) ’o%
at male pa resultaterne. a A 4244// &
EIQS
7-SUCCESKRITERIER & 5 ot
Beskriv malbare og synlige tegn pa at indsatsens resultater b '°4CC:/< ' » 2 ,?/0/ &A)
er opniet. E ‘1%6}& ’%:fq e 6‘4,0
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8-DIGCOMPEDU OMRADER I SPIL E 2 S /\":7,3‘4-4, O‘?,z,
<
Velg alle relevante 9 f}q@ 4 Q(\O % ¢'$47%O 432 S
1 - Professionelt engagement 4 - Bedemmelse og feedback -4 OO&OQ/ Q?@ <\9<(~ 0%0/6:9 ¢
2 - Digitale ressourcer 5 - Understotte de leerende n.- < &4) %
3 - Undervisning og laering 6 - Facilitering af studerendes N 7-SUCCESKRITERIER

digitale kompetencer
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