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Besvar folgende sporgsmal: Hvem skal lede denne é
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9-EFFEKT
Lille skala: en enkelt arbejdsgang, en lille gruppe,
ét fag eller lign. Stor skala: En hel skole eller storre Qg.
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endring i praksis og perspektiv, maske pa tvers af = A
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Strategisk niveau: Relateret til institutionens mission, X \Q'
vision og malsaetninger, ofte langsigtede og overordnede. g ) N
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1 - Professionelt engagement 4 - Bedemmelse og feedback o % ) /O/
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3 - Undervisning og laering 6 - Facilitering af studerendes
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